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Chapter 1

Quickstart

1.1 Co mozna zrobic¢?

Dia jest aplikacja do tworzenia diagraméw tworzona przez wiele oséb. Dia jest fatwym do nauczenia programem oraz elastyczna
na tyle aby zadowoli¢ wymagajacych uzytkownikéw nie czujacych si¢ dobrze w domu bez swoich komercyjnych narzegdzi.
Ponizej przedstawiony zostat przyktad co mozna osiagnaé w pie¢ minut postugujac si¢ programem Dia.

DpenbBs D

OpenB3D 2.8 Web Server

FTE

Lilnux
Dezlktop

Figure 1.1: Demo




Dia
2/20

1.2 Uruchamianie Dia

Mozna uruchomi¢ Dia przechodzac do sekcji Aplikacji w gléwnym Menu oraz klikajac ikong¢ Dia. Lub tez mozna wpisaé
polecenie dia w oknie terminala.

1.3 Szybkie rozpoczecie

Szybkie rozpoczgcie pracy z Dia dla oséb, ktére nie chea czytaé catego podrgcznika aby stworzy¢ prosty diagram.

1.4 Tworzenie ptocien

Wezystkie diagramy sa rysowane na swoich wlasnych ptétnach. Aby utworzy¢ nowe ptétno nalezy wybrac Plik — Nowy diagram
Pojawi si¢ nowe ptétno okna.

1.5 Tworzenie diagramu

Diagram jest zbudowany z obiektéw. Obiekty miec rozne kolory, ksztatty oraz rozmiary. Zawieraja one wszystko od 2-bitowych
obrazéw przez petnokolorowe obrazy z tekstem.

Aby dodaé obiekt do piétna, kliknij obiekt w skrzynce narzedziowej i kliknij na ptétno. Pojawi si¢ wybrany obiekt. Obiektem
mozna manipulowac gtéwnie za pomoca klikania i przeciagania naroznych zielonych przyciskow.

W skrzynce narzgdziowej mozna kliknac podwdéjnie dowolny obiekt aby zobaczy¢ jego zaawansowane wlasciwosci. Umozliwia
to dostosowanie ksztattu stosu do wymagan uzytkownika.

Warstwy umozliwiaja tworzenie wielu obrazow tak jakby byty jednym obrazem. Uzytkownik moze modyfikowaé jedna warstwe
bez martwienia si¢ ze wptynie to na inne warstwy.

Przezroczysto$¢ umozliwia obiektom posiadanie przezroczystych czesci, wigc wszystko co znajduje si¢ pod przezroczystym
obszarem obiektu jest widoczne.

Wtyczki umozliwiaja przecigtnemu uzytkownikowi na tatwe dodawanie nowych typéw obiektéw do Dia, aby pomdc rozwinaé
funkcjonalno$c programu.

1.6 Zapisywanie i drukowanie diagramoéw

Dia obstuguje zapisywanie i drukowanie ich za pomoca drukarek. Jesli w systemie zainstalowan gnome-print, drukowanie jest
bardzo proste!

Polecenie drukowania mozna znaleZ¢ w menu Plik po kliknigciu prawym przyciskiem myszy na ptétno diagramu.

Dia obstuguje eksportowanie do wielu formatéw przydajacych si¢ m.inn. przy publikacjach na strony www. Kilka z nich:

* Computer Graphics Metafile (.cgm)
* Encapsulated Postscript (.eps)

* Wiasny format Dia (.dia)

Portable Network Graphics (.png)
* Scalable Vector Graphics (.svg)
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1.7 Who Does Dia Appeal To?

Dia przydaje si¢ wielu osobom pracujacym w wielu réznych dziedzinach.
* Inzynier od spraw elektrycznych moze uzywac Dia do tworzenia diagramu opisujacego sposéb pracy swojego obwodu.
* Programista komputerowy moze uzyé wykresu przeptywu aby opisaé $ciezkg wykonywania swojego programu.

* Administrator sieci moze ustowrzy¢ diagram wys$wietlajacy uktad sieci korporacyjne;j.
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Chapter 2

Pldtna

2.1 Wprowadzenie do ptécien

Pi6tna sa gtowna czescia Dia. Piotno Dia jest oknem gdzie umieszczane i przemieszczane sa wszystkie obiekty uzytkownika.
Gdy diagram jest drukowany lub zapisywany, zostaje takze zapisana tre$¢ piétna.

2.2 Siatki

Siatki przypominaja linie papieru w kratke. Umozliwiajg uzytkownikowi tatwe wyréwnanie obiektéw na ptétnie. Linie siatki
moga by¢ ukrywane przez przejScie do menu Plik — Preferencje . 1 w zaktadce Linie siatki, uzytkownik powinien ustawié
odpowiednig opcje.

2.3 Suwaki

Suwaki pojawiaja si¢ na gérze i po lewej stronie ptétna Dia Wyswietlaja w centymetrach wielko$¢ ptétna.

Kazdy suwak posiada strzatke. Strzatka przesuwa suwak do pozycji wskaznika myszy. Na przyktad jesli uzytkownik przesunie
mysz w gore, strzatka suwaka przesunie si¢ do géry wskazujac zmiang. Strzatki sa uzyteczne w przypadku, gdy obiekt powinien
zostaé ustawiony doktadnie w okreslonym punkcie diagramu.

Suwaki, w przeciwienstwie do linii siatki, nie moga by¢ usunigte.

2.4 Kolor tia

Opcja koloru tla umozliwia zmiang wygladu tta na ptétnie. Domyslnie kolorem tla jest biaty, jednak mozna to zmieni¢ za pomoca
opcji menu Widok + Wiasciwosci diagramu — Tto i klikajac na pasek. Pasek wyswietla aktualny kolor tta. Linie siatki zmienia
swoj kolor automatycznie, aby by¢ widocznymi jesli kolor tta zostanie zmieniony na czarny.

2.5 Skalowanie

Skalowanie umozliwia uzytkownikowi wykonanie zblizenia diagramu. To pomaga w precyzyjnym rysowaniu elementéw dia-
gramu.

Pi6tna moga by¢ powigkszane do 400%. Powigkszenia mozna dokonaé poprzez kliknigcie lupy powigkszenia w skrzynce
narzgdziowej i nastgpnie klikniecie na ptétnie. Aby pomniejszy¢ diagram nalezy przytrzymaé klawisz shift i ponownie kliknaé
przycisk myszy na ptétnie.
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Chapter 3

Obiekty

3.1 Wprowadzenie do obiektow

Obiekty w programie Dia uzywane sa do narysowania diagramu. Moga nimi by¢ ksztalty wstepnie zdefiniowane w programie,
jak réwniez stworzone przez uzytkownika.

3.2 Uzywanie obiektow

3.2.1 Dodawanie obiektow

Dodanie obiektu do diagramu tworzonego za pomoca Dia odbywa si¢ poprzez kliknigcie na zadany obiekt w pasku narzgdziowym
w celu wyboru rodzaju obiektu, ktéry ma by¢ narysowany. Nastgpnie poprzez kliknigcie na ptétno diagramu mozna umiescic¢
wybrany obiekt w diagramie.

Dia umozliwia korzystanie z dwéch typéw obiektow:

* Obiekty definiowane przez uzytkownika pozwalaja na tworzenie wlasnych obiektow opartych na wstgpnie stworzonym sz-
ablonie.

Na przyktad klikajac na kwadratowy obiekt i umieszczajac go na diagramie stworzony zostanie kwadrat. Jednak wymiary
obiektu mogg zosta¢ zmienione. Wigcej informacji mozna znaleZ¢ w rozdziale Zmiana rozmiaru obiektow

* Obiekty wstgpnie zdefiniowane sa w wigkszosci zaprojektowane w sposéb uniemozliwiajacy ich modyfikacje. Mozna zmieniac
ich rozmiar, lecz same obiekty nie moga by¢ zmieniane.

3.2.2 Przemieszczanie obiektow

W momencie gdy obiekt jest umieszczany na ptétnie, wraz z nimp ojawia si¢ mata zielona ramka opisujaca krawedzie.
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Figure 3.1: Kropki dopasowujace

Przestrzefi wewnatrz ramek jest przestrzenia obiektu. Kliknigcie i przytrzymanie a nastgpnie przesunigcie kursora myszy przemieszcza
réwniez obiekt w inne miejsce na diagramie.

3.2.3 Zmiana rozmiarow obiektow

Poprzedni akapit wyjasniat koncepcje zielonych ramek. Sa one uzywane do zmiany romiaréw obiektu. Aby je zmieni¢ nalezy
kliknaé zielonej ramce klawisz myszy. Przytrzymujac klawisz mozna za pomoca zmiany pozycji kursora myszy zmieni¢ rozmiar
obiektu. Zwolnienie klawisza ustawia zadany romiar.

W tym samym czasie narozne zielone przycisku zmienig swoja wysokoS¢ i szeroko$¢. Dwa na gérnej i dolnej krawedzi, w
centrum zmienig wysoko$¢ za$ dwa na lewej i prawej krawedzi, w centrum zmienia szerokos¢.

Tip
Aby przeciaggna¢ z uzyciem przyciskéw naroznych, lecz zachowac przy tym proporcie, nalezy czasie zmiany rozmiaru przytrzy-
macé klawisz shift. Ta funkcja moze byé stosowana do specjalnych obiektéw, nie dla regularnych ksztattéw.

3.2.4 Usuwanie obiektow

Aby usunaé obiekt, nalezy go wybra¢ za pomoca kliknigcia. Pojawia si¢ zielone skrzynki. Naci$nigcie sekwencji klawiszy
Ctrl+D spowoduje zniknigcie obiektu.

3.2.5 Wiasciwosci linii

Jednym z obiektéw programu Dia jest linia. Linia symbolizowana jest poprzez ponizsza ikone: objects is the line. The line
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3.2.6 Style linii

Linie moga by¢ w prosty sposéb modyfikowane w celu tworzenia elementéw jak np. strzatki. Na dole skrzynki narzedziowe;j
znajduja si¢ 3 przyciski z symbolami linii. Kliknigcie i przytrzymanie spowoduje otwarcie menu demonstrujacego wyglad linii.

——

Figure 3.2: Wlasciwosci linii

Linie moga by¢ okreslane réznymi typami stylow takimi jak:

* Ciagta

* Kreskowana

* Kropka-kreska

* Kreska-kropka-kropka

* Kropkowana

3.2.7 Grubos¢ linii

Grubos¢ linii moze by¢ modyfikowana przez kliknigcie pigciu réznych symboli grubosci z prawej strony przybornika koloréw.

3.2.8 Strzalki

Narzedzie do tworzenia linii moze by¢ takze uzyte do tworzenia strzatek. Kliknigcie dwdch bocznych przyciskéw na dole
skrzynki narzgdziowej spowoduje rozwinigcie menu wyswietlajacego dostgpne projekty strzatek poczatku i zakonczenia.

3.2.9 Kolory linii

Kolor linii moze by¢ modyfikowany za pomoca podwdjnego kliknigcia na po umiejscowieniu jej na obszarze projektu. Pojawi
si¢ okno. Druga linia okreSlona jako "Kolor linii" z paskiem demonstrujacym wybrany kolor. Poprzez kliknigcie paska, mozna
zmienié kolor linii.

3.3 Wiasciwosci obiektu

Kazdy obiekt posiada swoje wlasne przypisane do niego wlasciwosci. Mozna si¢ do nich dostaé poprzez podwdéjne kliknigcie
obiektu znajdujacego si¢ juz na obszarze projektu. Pojawi si¢ okno umozliwiajace modyfikacje wielu wlasciwosci wlaczajac
migdzy innymi:
* Dtugosé¢ linii

¢ Kolor linii
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3.4 Kolory

Wiszystkie obiekty moga by¢ kolorowane na wiele sposobdw, zaleznie od upodoban uzytkownika.

Kontrolka koloréw umieszczona jest na dole skrzynki narzgdziowej. Dwa kwadraty umozliwiaja kontrolg nad kolorem. Lewy
gbrny okresla kolor gtéwny. Prawy dolny okresla kolor tla. Aby zmodyfikowac kolory, nalezy kliknaé na zadana skrzynke i
wybraé kolor w wyswietlonym oknie koloréw.

Note
Ta kontrolka umozliwia tylko wybor koloréw obiektéw, ktore nie zostaly jeszcze umieszczone w projekcie.

Tip
Aby odwréci¢ kolory, nalezy klikngé na matg strzatke na prawo i w gére od dwdch skrzynek wyboru koloru.

Tip
Aby przywréci¢ domysine kolory, nalezy klikngé na czarnej i biatej skrzynce na prawo i w dét od przybornika koloréw.
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Chapter 4

Obiekty specjalne

4.1 Wprowadzenie do obiektéw specjalnych

Poprzedni rozdziat wyjasniat czym jest obiekt podstawowy. Nastgpny rozdzial wyjasni sposéb tworzenia obietkow, sposob
uzywania stworzonych obiektow, ktére sa bardziej szczegétowe niz ksztalty oraz wiele innych rzeczy!

4.2 Kategorie obiektow specjalnych

Obiekty specjalne mozna podzieli¢ na rézne kategorie. Dzigki temu, uzytkownik moze stworzy¢ diagram obwodu elektrycznego
z elementow przypisanych do danej kategorii. Dia obstuguje wiele wstepnie zdefiniowanych kategorii.

Obwody elektryczne Grupa dla os6b zainteresowanych tworzeniem diagraméw obwoddéw elektrycznych.
Uklady drabinkowe Ten rozdziat jest pod kontrolg autora dokumentacji.

ER Edytor do tworzenia diagraméw relacji ERD.

FS Edytor do tworzenia diagraméw struktury funkcji.

Diagramy przeplywéw Grupa przeznaczona do udostgpniania ksztaltéw uzywanych przy tworzeniu diagraméw przeptywu.
Diagramy przeplywu mozna czesto spotkac przy programowaniu, w marketingu, ekonomii oraz innych pétliniowych dzi-
ataniach wymagajacych planowania.

GRAFCET Wykres diagraméw kroku, akcji, przesytania oraz warunkéw zwiazanych z przesytaniem.

SADT Dobre pytanie!

UML Odnosnik ponizej

Wykres zegarowy Uzywa obiektéw przy projektowaniu wykreséw zegarowych. Najczesciej bazujace na liniach czasu.
Sie¢ Kategoria uzywana przez administratoréw sieci do tworzenia projektéw swoich sieci.

Sybase Tworzenie diagramow przeptywu sieci komputerowej Sybase.

Obwody elektryczne Wyswielanie obwodu elektrycznego.

Pnumatyka/Hydraulika Umozliwia tworzenie diagraméw urzadzen dajacych prace hydraulikom.
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Chapter 5

Wybieranie obiektéw

5.1 Wprowadzenie do wybierania obiektow

Wybieranie obiektéw jest prawdopodobnie najczestsza operacja w trakcie pracy z programem Dia. Od chwili stworzenia obiektu
do obmyslania wygladu tworzonego diagramu zawsze mozna wybriera¢ obiekty aby poprawnie je ustawié.

Po wybraniu obiektéw, nalezy przemieSci¢ zaznaczenie na obiekt do modyfikacji. Nieznaznaczony obiekt nie moze by¢ mody-
fikowany.

Wybieranie obiektéw moze by¢ dokonywane na wiele r6znych sposobéw, takze mozna przeprowadzi¢ wiele dziatan na wybranych
obiektach.

Mozna wybiera¢ obiekty w celu przemieszczenia ich w diagramie lub do pogrupowania ich w logiczny sposéb w celu tatwiejszej
ich manipulacji, taczenia z innymi lub po prostu w celu usunigcia ich z diagramu.

5.2 Jak wybieraé obiekty

5.2.1 Zaznaczanie podstawowe

Podstawowym sposobem wybierania obiektéw jest klikanie na nich.
Po wybraniu obiektu pojawia si¢ on z matymi zielonymi punktami przy wierzchotkach oraz na brzegach.

Po pojawieniu si¢ zielonych punktéw, mozna rozpocza¢ manipulacje tymi obiektami. Po jej zakoriczeniu mozna odznaczyé
obiekty klikajac wolna przestrzen diagramu, wéwczas zielone punkty znikng umozliwiajac wybér innych obiektow.

5.2.2 Wybieranie wielu obiektow

Najprostszym sposobem wybierania wigcej niz jednego obiektu na raz jest kliknigcie na wolna przestrzef diagramu z wcisnigtym
lewym przyciskiem myszy oraz przesunigcie kursora z przytrzymanym klawiszem. Spowoduje to narysowanie prostokata na
ptaszczyZnie diagramu i zaznaczenie obiektéw obecnych w jego obrebie po zwolnieniu przycisku.

Innym sposobem na zaznaczenie jest przytrzymanie klawisza Shift w trakcie wybierania obiektéw klikajac je pojedynczo.
Po zakoniczeniu wybierania, kazdy wybrany obiekt musi pojawié si¢ ze swoimi zielonymi punktami opisanymi powyzej.

Zaznaczanie wielu plikéw jest uzyteczne przy przeprowadzaniu tej samej operacji na réznych obiektach, dzigki temu mozna
zaoszczedzi¢ wigeej czasu niz w przypadku zaznaczania obiektéw po kolei.

Po zaznaczeniu, obiekty zachowuja si¢ jak grupa. Oznacza to, ze podczas ich przemieszczania, przemieszczona zostaje cata
grupa. To samo dotyczy ich usuwania - cata grupa zostanie usunigta z diagramu po wybraniu tej operacji.

Nastepnie jesli kliknigta zostanie pusta ptaszczyzna diagramu lub tez warstwa zostanie zmieniona na inng, zaznaczenie zostanie
anulowane. Jesli trzeba doda¢ wigcej obiektow do zaznaczenia, nalezy po prostu przytrzymac klawisz Shift i klikna¢ na obiekt
do dodania.
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Note

Przy zatozeniu, ze wybrano kilka obiektow na diagramie, wciaz mozliwa jest zmiana rozmiaru jednego z nich bez zmiany rozmi-
aru czy pozycji innych wybranych obiektéw. Aby dowiedzie¢ sie jak zmienia¢ rozmiary obiektéw nalezy zajrze¢ do rozdziatu
opisujacego zmiane rozmiarow obiektow.

5.2.3 Inne metody wybierania obiektow

Inne metody wybierania obiektéw sg opisane ponizej, do wszystkich tych opcji mozna dostac si¢ przez gtéwne menu podrgczne
z menu Wybierz :

Wybieranie wszystkich obiektéw Wybranie opcji Wszystko pozwala na wybranie obiektéw obecnych w biezacej warstwie w
taki sam sposéb jakbySmy zrobili to recznie.
Ta opcja jest skrétem przydatnym gdy diagram zawiera wiele obiektow i uzytkownik nie chce traci¢ czasu na wybieranie
ich pojedynczo.

Odznaczanie wszystkich obiektéw Wybranie opcji Nic spowoduje odznaczenie wczesniej wybranych obiektéw. Ten sam efekt
daje kliknigcie kazdej wolnej czgsci diagramu.
Po odznaczeniu obiektéw nie mozna przeprowadzi¢ na nich zadnej operacji. Wigc nalezy je wybraé¢ ponownie aby kon-
tynuowac.

Tip

Czesto zachodzi potrzeba trwatego wybrania obiektéw, aby to zrobi¢, mozna utworzy¢ dowolng grupe z dowolnych
obiektéw lub wyciag¢ i wklei¢ je jako nowa warstwe, ktéra bedzie zawierata obiekty zaznaczenia.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat zarzadzania grupami nalezy zajrze¢ do odpowiedniego rozdziatu podrecznika
poswieconego temu zagadnieniu. Informacje na temat warstw réwniez umieszczone sg w osobnym rozdziale
poswieceonym warstwom.

Odwracanie zaznaczenia Zal6zmy ze diagram zawiera dziesig¢ obiektdw a my chcemy wybraé tylko osiem z nich. Jedna z
metod zaznaczenia tych o§miu obiektow jest wybranie opcji Odwréé z menu Wybierz.

Po prostu nalezy zaznaczy¢ dwa niepotrzebne obiekty rgcznie, a potem zaznaczyé opcje Odwréé. Wowcezas zostanie
wybrane osiem pozostatych obiektow a wczesniej zaznaczone dwa zostang pominigte.

Tip
Inng metoda jest wybranie za pomocg opcji Wszystko obiektéw opisanych powyzej a nastgpnie wraz z przytrzymanym
klawiszem Shift wybranie obiektow, ktére nie sg potrzebne.

Note

Wybiera¢ mozna tylko obiekty obecne w biezgcej warstwie. Jesli obiekt nie chce sie wybra¢, oznacza to prawdopodobnie,
Ze jest umieszczony w innej warstwie. Aby dowiedzieé sie jak zmieni¢ biezaca wartstwe oraz jak manipulowac wieloma
warstwami, zajrzyj do rozdziatu Zarzgdzanie warstwami.

5.2.4 Wybieranie potaczonych obiektow

Jedna z uzytecznych i wydajnych funkcji Dia jest jej mozliwos$¢ zarzadzania polaczeniami migdzy obiektami.

Potaczenia w Dia, moga by¢ wykorzystywane do wielu celéw. Pierwszym, ale nie ostatnim, jest odpowiednie okreslenie
bezposrednich zwiazkéw pomiedzy dwoma obiektami.

Drugi to tatwiejsze zarzadzanie obiektami ktére zachowuja si¢ bardziej efektywnie po ustaleniu odpowiednich zasad i mozna
uzyskaé do nich dostep poprzez kilka kliknigé przycisku myszy.
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Note
Aby pozna¢ wiecej korzysci, ktére daje tgczenie réznych obiektéw razem, nalezy przeczytaé rozdziat Lgczenie obiektow.

Wybieranie obiektow potaczonych z pewnym obiektem jest tak proste jak wybieranie tego okre§lonego obiektu. Nalezy kliknaé
prawym przyciskiem myszy na piétnie aby otworzy¢ gléwne menu podreczne i kliknaé opcje Wybierz — Polaczone

Jesli ten obiekt nie jest potaczony z innym obiektem, operacja ta nie przyniesie efektow. W innym przypadku potaczone obiekty
zostang magicznie wybrane i uformuja nowa grupg tymczasowo wybranych obiektow.

Note
Jesli operacja zostanie ponownie powtédzona, wszystkie potaczone obiekty do tej nowej grupy zostang dodane do zaznaczenia.
Mozna powtarzaé operacje do czasu az zostang wybrane wszystkie potaczone ze sobg obiekty.

5.2.5 Wybieranie przechodnich obiektow

Technika pokazana wyzej jest dobra jesli w pewnym momencie zachodzi potrzeba wybrania matej liczby potaczonych obiektéw.

Czasami trzeba wybraé calg grupe obiektéw potaczonych ze soba. Ten sposéb wybierania obiektéw krok po kroku nie jest
wydajny. efficient.

To jest powdd tego, ze Dia oferuje mozliwos$¢ przeprowadzenia wszystkich krokéw za jednym razem.

Aby to uczynic, nalezy wybraé gtowny obiekt do zaznaczenia a nastgpnie klikna¢ ptétno aby rozwinaé na ekranie gtéwne menu
podreczne, lecz tym razem nalezy wybra¢ Wybierz — Przechodnie zamiast Potaczone.

I to wszystko, wszystkie obiekty, ktére byly potaczone do obiektu poczatkowego zostaty wybrane i mozna na nich wykonywaé
rézne dziatania, ktérych zazyczy sobie uzytkownik.

5.2.6 Wybieranie obiektow tego samego typu

Dia implementuje rézne triki umozliwiajace wyboér obiektéw wskazanego typu.

Oznacza to, na przyklad, ze jesli uzytkownik chce wybraé obiekty spetniajace to samo kryterium przynaleznosci do typu (wszys-
tkie prostokaty, linie lub wiasne ksztalty), mozna to uczyni¢ wybierajac obiekt zadanego typu i klikajac w gléwnym menu
podrecznym, opcje Wybierz — Ten sam typ.

Obiekty tego samego typu co wybrany zostang automatycznie zaznaczone. W sklad zaznaczenia beda wchodzity tylko obiekty
obecne w biezacej warstwie.
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Chapter 6

Wczytywanie i zapisywanie diagramow

6.1 Wprowadzenie do wczytywania i zapisywania

Dia korzysta z modelu zapisu wkorzystywanego przez wiele aplikacji nabiurkowych: nalezy zapisaé odpowiednio dowolne
ptdtna, ktére maja by¢ zachowane do pdzZniejszego uzycia. Aby zapisac plik nalezy wybrac opcje Plik — Zapisz z gtéwnego menu
podrecznego. Otwarte zostanie okno zapisu. Piétno jest zapisywane w formacie XML Dia. Nie jest dodawane automatycznie
zadne rozszerzenie, wigc dobrym pomystem jest odpowiednie dodanie rozszerzenia *.dia’ do wprowadzonej nazwy.

Aby wczytaé ptétno z pliku poprzednio zapisanego przez Dia lub stworzonego przez inng aplikacj¢ nalezy wybraé opcje Plik
— Otworz... z gtéwnego menu podrgcznego. Wyswietlone zostanie okno otwierania; nalezy wybra¢ plik i kliknaé przycisk
Otworz. Okno otwierania jest standardowe z wyjatkiem podrgcznego menu z napisem Okresl typ pliku. Nalezy wybra¢ format
otwieranego pliku (Dia XML lub Drawing Interchange) jesli Dia automatycznie nie wykryje formatu pliku.

Alternatywna metoda wczytania pliku jest uruchomienie Dia z wiersza poleceit z nazwa poliku podana jako argument.

6.2 Typy plikéw

Nalezy si¢ klika stéw na temat typéw plikéw. Zalecana jest ostrozno$¢ gdyz nie wszystkie typy plikéw moga byé ponownie
wczytane do Dia po ich zapisaniu i wiele obstugiwanych formatéw traci w pewnym stopniu zapisywang informacje.

6.2.1 Wiasne pliki formatu Dia

Jedynym gwarantujacym zachowanie wszystkich informacji formatem jest Dia XML. Na szczgscie rzadko bedzie zachodzita
potrzeba zapisu pliku w stratnym formacie gdyz opcja Plik — Zapisz zawsze tworzy plik w formacie Dia XML.

Pliki w formacie Dia XML sg automatycznie kompresowane przy uzyciu programu gzip i zapisywane na dysk. To jest konieczne
gdyz, bez kompresji, nawet proste diagramy bylyby bardzo duze z powodu przechowywana powielonych informacji. Poniewaz
pliki Dia XML s3 juz skompresowane nie nalezy prébowaé kompresowac ich rgcznie —to nic nie da.

6.2.2 Eksportowanie: Obstuga innych formatéw
Dia obstuguje eksportowanie do wielu innych typéw plikéw takich jak:

* Computer Graphics Metafile

HPGL
* EPS
* PNG
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« SVG

e TeX

* WPG

Dia nie potrafi wezytaé plikéw w tych formatach. Te formaty sa uzyteczne przy diagramach nie wymagajacych innych aplikacji
Iub do rozpowszechniania dla uzytkownikéw innych systemow operacyjnych nie obstugiwanych przez Dia.

Aby ustworzy¢ plik w jednym z tych formatéw, nalezy wybra¢ Plik — Otworz... z gtéwnego menu podrecznego. Nalezy wybrac
takze nazwe oraz zadany format w oknie wynikéw zachowujacym si¢ podobnie jak okno zapisu. Odpowiednie rozszerzenie pliku
dodawane jest automatycznie.
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Chapter 7

Dostosowywanie

7.1 Dostosowywanie

Program Dia moze by¢ zmieniany na wiele sposobéw, umozliwiajac uzytkownikowi dostosowanie go do wiasnych potrzeb.

Aby zmienié preferencje zachowania aplikacji nalezy wybra¢ File — Preferencje... z gtéwnego paska menu. This opens the
Preferences dialog, shown in

The configurable properties in the User Interface tab are:

¢ Reset tools after create — If this button is checked. ..

* Number of undo levels customizes how many steps that the undo tool remembers. Higher numbers let the user go back more
steps to fix an error, but take up more memory.

* Width controls the width, in pixels, of a new diagram.
» Height controls the height, in pixels, of a new diagram.
* Magnify sets a multiplier that controls what the default zoom level on a new diagram is.

* Snap To allows makes objects attract to a grid created by the program. This makes it easier for the user to align objects, as
separate objects snap to the same line.

* X Size lets the user set a multiplier which sets how far the horizontal grid lines are from eachother.

* Y Size lets the user set a multiplier which sets how far the vertical grid lines are from eachother.

* Colour sets the color that the grid lines display as.

After you have made all the changes you want, click on OK to apply the changes and close the Preferences dialog. To cancel

the changes and return to previous values, click the Close button. You may preview the effect of your changes using the Apply
button.
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Chapter 8

Zarzadzanie warstwami

8.1 Wprowadzenie do warstw

W programie Dia, warstwy sa zarzadzane za pomoca Okna warstw i wszystkie zwiazane z warstwami operacje moga by¢ tam
wykonywane.

Zasadniczym celem warstw jest utatwienie grupowania powiazanych obiektéw na diagramie. Umozliwiaja one oddzielenie
réznych czesci diagramu w sposéb w jaki zyczy sobie tego uzytkownik oraz wyswietlenie tylko niektdrych jego czgsci, podczas
gdy inne elementy zostang ukryte w trakcie eksportowania lub wydruku diagramu.

Dowolna operacja ktéra uzytkownik chce przeprowadzié¢ na obiektach wewnatrz warstwy jest mozliwa dzigki Podrgcznemu
Menu. Mozna tam wybraé rodzaj operacji, ktére zostnie przeprowadzona na warstwie.

Note
Wybierane moga by¢ tylko obiekty obecne w biezacej warstwie. Jesli obiekt nie powinien zosta¢ wybrany, nalezy zaznaczy¢
czy umieszczony jest on w biezgcej warstwie czy tez w innej.

Domyslnie kazdy nowy diagram tworzony jest z domyslng warstwa T#a. OczywiScie mozna zmieni¢ jej nazwe oraz dostosowaé
ja do wlasnych potrzeb tak jak w przypadku innych warstwam.

Mozna tworzy¢ tyle warstw ile jest w danym momencie potrzebne, Dia umieSci nowa warstwe na wierzchu juz utworzonych
warstw. Warstwy moga by¢ traktowane jako sterta przezroczystych kartek. Oznacza to, ze mozna zmieni¢ ich kolejnos¢, zdecy-
dowac czy beda widoczne, narysowaé na nich dowolng liczbg obiektéw i tak dale;.

Wszystkie te czynnosci wykonywane sg poprzez okno warstw.

8.2 Podstawy zarzadzania warstwami

8.2.1 Tworzenie nowej warstwy

Utworzenie nowej warstwy jest mozliwe poprzez kliknigcie przycisku Nowa warstwa w lewej dolnej czesci okna. Jako, ze
Okno warstw nie jest specyficzne dla diagramu lecz dla aplikacji, nalezy wybra¢ w ktérym diagramie ma by¢ umieszczona nowa
warstwa. Aby to zrobi¢, nalezy wybra¢ w goérnej czesci okna warstw diagram, ktéry ma otrzymaé nowa warstwe a nastgpnie
doda¢ ja do tego diagramu.

Nowo utworzona warstwa zostanie umieszczona na wierzchu stosu i stanie si¢ biezaca warstwa wybranego diagramu.

Mozliwe jest nastgpnie modyfikowanie dowolnie wybranego nowego obiektu a takze kopiowanie i wklejanie z innych warstw
lub diagraméw w podobny sposéb jak przy dziataniach przy diagramie z pojedyncza warstwa.
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8.2.2 Wpybieranie warstw

Warstwa zostaje aktywowana po jej wybraniu w Oknie warstw. Dokonuje si¢ tego po prostu klikajac nazwe warstwy w oknie,
po czym zostanie ona pod$wietlona. Od tej chwili kazda wprowadzona zmiana w diagramie dotyczy¢ bedzie tylko tej warstwy.

Note
Mozna wybra¢ w jednym czasie tylko jedng warstwe. Tym sposobem mozna mozna wykonywac na niej dowolne dziatania bez
wprowadzania zmian do innych warstw diagramu.

8.2.3 Ustawianie kolejnosci warstw

Obok przycisku Nowa warstwa w dolnej czgSci Okna warstw, s3 umieszczone dwa uzyteczne przyciski umozliwiajace ustawienie
kolejnosci na stosie kazdej utworzonej warstwy.

Te dwa przyciski sa uzywane do przenoszenia w gorg lub w dét warstw w hierarchii. Przycisk ze strzatka skierowana do géry
przenosi aktywna warstwe w gore, zas drugi stuzy do jej obnizania.

Ustalanie kolejnoSci warstw moze by¢ uzyteczne w przypadku ukrywania niektérych czesci obiektu za innym obiektem.

8.2.4 Usuwanie warstw

Gdy warstwa nie jest juz potrzebna mozna jg usunaé. Po kliknigciu przycisku Usuii warstwe, usunigte zostang wszystkie obiekty
do niej nalezace. Oczywiscie ta operacja bedzie miata wptyw tylko na aktualnie wybrang wartstwe.

Wykonywanie tych dziatan jest dobrym sposobem na utrzymanie diagramu przejrzystym i jasnym w razie potrzeby eksportowa-
nia do innego formatu niz wlasny format programu Dia.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze kazdy stworzony diagram musi zawiera¢ co najmniej jedna warstwe. Diagram nie zawierajacy ani
jednej powinien by¢ traktowany jako uszkodzony co z kolei uniemozliwia wyeksportowanie czy tez zapisanie go do wtasnego
formatu Dia.

8.3 Przegladanie warstw

Teraz po zapoznaniu si¢ z podstawami manipulacji wartstwami mozna latwiej zrozumie¢ dlaczego warstwy sa tak wydajnymi
narzedziami w trakcie tworzenia diagramu za pomocg Dia.

Zrozumienie czym sa warstwy umozliwi dramatyczne polepszenie jakosci oraz efektow wizualnych tworzonych diagraméw.

Na przyktad, wyobrazmy sobie, ze budujemy diagram z wieloma obiektami, jak obwdd elektryczny czy diagram UML. Jesli
wszystkie obiekty zostang umieszczone na jednej wartstwie oznaczajacej tto, po chwili otrzymamy szkic, ktéorym nie da sig¢
w prosty sposob zarzadzaé ani nic z nim zrobi¢. Trudno bedzie zmieni¢ w nim cokolwiek, za§ zapamigtanie jaki obiekt jest
potaczony do jakiego bedzie stratg czasu. Czasem bedzie cigzko odgadnaé, ktory obiekt jest potaczony z ktérym w miejscu gdzie
sa wymieszane wszystkie razem.

Poniewaz Dia jest Budowniczym ustrukturyzowanych diagramow, wszystkie tworzone za pomoca programu diagramy beda nat-
uralnie ustrukturyzowane oraz podzielone na wiele matych czesci, ktérymi mozna zarzadzaé w sposéb latwiejszy i wydajniejszy
niz w przypadku pojedynczego monolitycznego bloku obiektéw.

Note

Z definicji, diagram powinien by¢ ustrukturyzowany, wiec podzielenie go na kilka logicznych czesci nie powinno by¢ tak trudne
jak to sie wydaje. Do tego celu w pierwszej kolejnosci powinno sie uzywaé¢ warstw. Umozliwiajg odseparowanie kazdej z tych
czesci na oddzielne przezrocze, dzigki czemu manipulowanie nimi w ulubiony sposob staje sie prawdziwg przyjemnoscia.
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Po pierwsze, warstwy moga mie¢ zmieniane nazwy aby okresli¢ co dana czg$¢ diagramu reprezentuje a takze dajac mozliwosé
szybkiej lokalizacji warstwy sposréd innych. I najwazniejsze, ze layers moga by¢ wyswietlane lub ukrywane w zaleznosci od
tego, ktdra czgs$¢ diagramu uzytkownik chce obejrzec.

Aby zmieni¢ nazwe wartsty nalezy, w dowolnym momencie podczas tworzenia diagramu, klikna¢ podwdjnie nazwe wartstwy w
oknie wartstw. Zostanie wySwietlone okno Atrybutéw wartstwy w ktérym to miejscu mozna zmieni¢ nazwe warstwy.

Tip

Dobrze jest znalez¢ nazwe okreslajgca przeznaczenie warstwy, dzieki czemu szybko mozna zorientowaé sie na diagramie
co do czego stuzy. W diagramie mozna tworzy¢ wiele réznych warstw, Dia nie naktada ograniczen na ich ilo$¢, wiec mozna
dopasowac hierarhie warstw spetniajgcych indywidualne potrzeby.

Ikona oka po lewej stronie nazwy wartstwy przeznaczona jest do ukrywania lub wySwietlania odpowiedniej warstwy. Jesli z
dowolnego powodu uzytkownik zdecyduje, ze dana warstwa nie powinna by¢ wyswietlana, po prostu wystarczy klikna¢ ikong
oka oraz warstwa ze wszystkimi obiektami na niej umieszczonymi zniknie z rysunku.

Wyswietlanie tylko niektérych warstw jest naprawde uzyteczne w przypadku manipulowania malymi czg$ciami diagramu bez
zmiany pozostatych elementéw. Mozna takze pracowaé w ten sposéb jesli ma si¢ zamiar wydrukowac diagram na réznych
stronach lub przy testowaniu réznych ustawien, ktére moga mie¢ wptyw na uktad elementu. Eksperymentowanie z r6znymi
ustawieniami warstw moze doprowadzi¢ do tego, ze diagram bedzie wygladat tadniej i bardziej przejrzyscie.

Note

W programie Dia, operacje tworzenia i manipulacji Warstwami sa tak czeste jak operacje rysowania czy tez wybierania obiektow
diagramu. Nalezy zapozna¢ sie z nimi poniewaz prawdopodobnie bedg one wykonywane za kazdym razem po utworzeniu
nowego diagramu.
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Chapter 9

Authors

Dia - aplikacja zostata napisana przez Alexandra Larssona za$ aktualnie zarzadzana przez Jamesa Henstridge’a. Aby otrzymac
wigcej informacji dotyczacych Dia, odwiedz oficjalng strong projektu, live.gnome.org/Dia. Wszelkie komentarze, sugestie oraz
informacje o znalezionych btedach mozna wysytaé do bazy danych §ledzienia bledéw GNOME. (Instrukcje dotyczace wysyla-
nia btedu mozna znalez¢ w Internecie.) Jesli uzywasz srodowiska GNOME 1.1 lub p6Zniejszej wersji, mozesz takze uzywaé
Narzgdzia do Raportowania Btedéw (bug-buddy), dostgpnego w podmenu Narzgdzia Menu gtéwne, aby bezposrednio wystaé
informacje o napotkanych btedach.

Podrgcznik zostat stworzony przez Henry’ego House (hajhouse @houseag.com) , Judith Samson (judith@samsonsource.com),
oraz Kevina Breita (battery841 @mypad.com). Wszystkie komentarze dotyczace tego podrecznika mozna przesytaé w jezyku
angielskim do Projektu Dokumentacji GNOME za poSrednictwem adresu pocztowego docs @ gnome.org. Mozna takze dodawaé
swoje komentarze przez Internet dzigki Tabeli stanu dokumentacji GNOME.

Tumaczenie polskie zostato stworzone w ramach zespotu GNOME PL Team przez Arkadiusza Lipca (alipiec @elka.pw.edu.pl).
Wszelkie sugestie dotyczace niniejszego ttumaczenia mozna przesytaé na adres translators @ gnome.pl
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Chapter 10

Licencja

10.1 Licencja

Ten program jest oprogramowaniem wolnodostgpnym, moze by¢ rozpowszechniany zgodnie z zasadami Ogdlnej Publicznej
Licencji GNU w wersji opublikowanej przez Free Software Foundation; zar6wno wersji 2, lub (do wyboru) dowolnej p6Zniejszej
wersji.

Ten program jest rozpowszechniany z nadzieja, ze bedzie uzyteczny, jednak BEZ ZADNEJ GWARANCII, nawet bez zadnej
domniemanej gwarancji wynikajacej z nabycia lub przydatnosci dla konkretnego celu. Wigcej szczegétéw mozna znalezé w
Ogolnej Publicznej Licencji GNU.

Kopia Ogdinej Licencji Publicznej GNU jest dotaczona jako dodatek do Podrecznika uzytkownika GNOME. Mozna takze pobrac
kopie Ogdlnej Licencji Publicznej GNU ze strony www Free Software Foundation lub po napisaniu na adres

Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330
Boston, MA 02111-1307

USA
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